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Leo apre il suo salvadanaio e trova una
moneta dorata e argentata da 1 euro e una da 2
euro. Osserva attentamente 1 disegni sulle due
facce e impara a distinguerle per dimensione e
colore. In fondo alla pagina, Leo segna con una
matita lo smile felice perché ora riconosce

perfettamente le sue monete.
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Sul tavolo ci sono tre banconote colorate:
quella grigia da 5 euro, quella azzurra da 10
euro e quella rossa da 20 euro. Leo le tocca con
cura, notando come diventano piu grandi
all'aumentare del loro valore. Dopo averle
ordinate dalla piu piccola alla piu grande, valuta

il suo lavoro colorando lo smile sorridente.
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Leo entra in un magico negozio di giocattoli
dove ogni oggetto ha un cartellino con il prezzo.
Deve scegliere quali monete usare per comprare
una trottola che costa esattamente 3 euro. Prova
diverse combinazioni e, una volta trovato |l
totale giusto, segna la sua soddisfazione sulla

scala degli smile.
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Oggi Leo gioca a fare il gelataio e deve
preparare un cono che costa 4 euro per un
amico. Riceve una banconota da 5 euro e deve
capire quante monete da 1 euro dare come
resto. E un esercizio importante per imparare a
sottrarre, e Leo si sente molto orgoglioso del

suo risultato.
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Nella sua cameretta, Leo organizza un
piccolo mercatino dell'usato mettendo in
vendita i suoi libri preferiti. Decide che un libro
costa 6 euro e un altro 12 euro, scrivendo i
prezzi su dei cartellini colorati. Valuta la sua
precisione nel creare il listino prezzi scegliendo

lo smile piu allegro.
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Arriva il primo cliente del mercatino che
vuole comprare un libro da 7 euro usando una
banconota da 10 euro. Leo conta con attenzione
le monete da 1 e 2 euro per dare il resto
corretto di 3 euro. Questo esercizio di vendita lo

aiuta a sentirsi un vero piccolo commerciante.
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Leo osserva un gruppo di monete miste sul
tappeto e deve raggrupparle per formare |
valore di una banconota da 10 euro. Prova a
mettere insieme cinque monete da 2 euro e
verifica se il totale e corretto. Al termine
dell'esercizio, riflette su quanto e stato difficile

scegliendo lo smile corrispondente.
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Davanti a una vetrina di dolci, Leo ha in
mano una banconota da 20 euro e vuole
comprare una torta da 15 euro. Calcola
mentalmente che ricevera una banconota da 5
euro di resto e sorride per la sua velocita nel fare
| conti. Segnha con una crocetta lo smile super

felice per questo successo.
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Leo impara che risparmiare e importante e
decide di mettere alcune monete da parte per
un desiderio futuro. Divide il suo denaro in due
piccoli mucchietti: uno per le piccole spese e
uno da custodire nel salvadanaio. Valuta la sua
capacita di pianificare il futuro con uno smile

d'approvazione.
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Alla fine della giornata, Leo guarda tutto
quello che ha imparato sulle monete e le
banconote da 1 a 20 euro. Si sente pronto per
andare a fare la spesa con i suoi genitori e
gestire piccoli acquisti da solo. Concludi |l
percorso scegliendo lo smile che rappresenta la

tua gioia nell'aver imparato tante cose nuove.
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