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Jóvenes  David  y  Erick,  con  ojos  llenos  de

estrellas,  soñaban con crear  algo especial.  Sus

mentes bullían con ideas,  imaginando mundos

donde  todo  era  posible.  Se  sentaban  en  su

habitación,  rodeados  de  cuadernos  y  lápices,

esbozando garabatos de aventuras.
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Un  día,  una  idea  brillante  iluminó  sus

rostros: ¡harían un juego! Dibujaron personajes

coloridos  y  escenarios  fantásticos.  Con

entusiasmo, compartieron sus planes, viendo ya

los mundos que cobrarían vida en la pantalla.
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Pero  luego,  una  pequeña  nube  de  duda

apareció.  "Quizás  esto  es  demasiado  grande",

pensaron,  "quizás  nadie  querrá  jugar  lo  que

creemos". Sus hombros se encogieron un poco,

preocupados de que su sueño no fuera posible.
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A pesar de la duda, David y Erick decidieron

no  rendirse.  Con  una  sonrisa  valiente,  se

sentaron frente a sus computadoras. Teclado en

mano  y  ratón  en  movimiento,  comenzaron  a

construir  su  mundo  pixel  a  pixel,  llenos  de

esperanza.
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¡Llegó el  gran  día!  El  1  de  septiembre  de

2006, su juego fue lanzado al  mundo. Con un

gran  "¡Pop!"  virtual,  como  un  cohete

despegando,  su  creación,  llamada  Roblox,

estaba  lista  para  volar.  La  emoción  llenaba  el

aire.
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El primer juego, "Rocket Arena", era simple

pero  emocionante.  Pequeños  jugadores

virtuales  exploraban  un  mundo  espacial,

lanzando  cohetes  y  riendo.  David  y  Erick

miraban  con  asombro  cómo otros  disfrutaban

de su primera creación.
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Pronto, otros juegos empezaron a aparecer,

como "99 Noches"  y  "Brockaben".  Cada juego

era  una  nueva  aventura,  un  nuevo  mundo

creado  por  la  imaginación  de  muchos.  El

universo de Roblox crecía más y más cada día.
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El mundo de Roblox se llenó de vida y color.

Niños  de  todas  partes  construían,  jugaban  y

exploraban  juntos.  Había  castillos  flotantes,

carreras de obstáculos y misterios por resolver,

¡un sinfín de posibilidades!
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David  y  Erick,  ahora  un  poco  mayores,

observaban su creación con orgullo. Ver a tantos

niños  felices,  creando y  jugando,  era  la  mejor

recompensa.  Su  pequeña  idea  se  había

convertido en algo gigante y maravilloso.
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Y  así,  el  universo  de  Roblox  continúa

creciendo,  un  lugar  mágico  donde  la

imaginación no tiene límites.  Cada día,  nuevas

aventuras esperan, gracias a dos jóvenes que se

atrevieron a soñar en grande. ¡A jugar!
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