Aventuras na Aula de IA
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A campainha da Escola de Sande toca
anunciando o inicio de mais um dia letivo, mas a
porta da sala de TIC ja esta a abanar. O Miguel e
o Martim entram a correr, esbaforidos e a rir,
conseguindo escapar por pouco a mais um
atraso memoravel. O professor Vitor olha para
eles com um sorriso cumplice, pronto para

comecar a aula do 8.°2.
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A sala de computadores esta repleta de
ecras brilhantes e cabos coloridos onde os
alunos ja se acomodam. O professor Vitor
escreve no quadro digital a palavra Inteligéncia
Artificial, dando inicio a uma experiéncia
tecnologica fascinante. Todos os olhares se
viram curiosos para a frente, antecipando as

surpresas da aula.
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A Irina suspira profundamente enquanto o
seu computador decide desligar-se sozinho pela
terceira vez consecutiva. As maquinas parecem
conspirar contra ela, gerando uma pequena
nuvem de frustracao e ecras pretos. A Mafalda,
sempre cheia de energia elétrica, salta da
cadeira para a ajudar a reiniciar o sistema com

uma gargalhada contagiante.
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Num canto sossegado da sala, o Afonso
mantém-se em absoluto siléncio, observando
atentamente cada detalhe do robé que o
professor Vitor trouxe. Embora nao diga uma
Unica palavra, os seus olhos brilham de pura
concentracao e engenho. Ele prefere deixar que

as suas criacoes e o seu trabalho falem por ele.
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A Lara Pereira comeca a trautear uma
melodia suave enquanto espera que o programa
carregue no monitor. A sua voz doce ecoa
baixinho pela sala de TIC, transformando a
atmosfera digital num ambiente acolhedor e
artistico. Os colegas ao redor sorriem,
contagiados pela boa disposicao musical da

talentosa cantora do grupo.
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O professor Vitor circula pelas bancadas,
ajudando a turma a programar o0s primeiros
algoritmos de inteligéncia artificial. Com
paciéncia e entusiasmo, ele explica como os
computadores conseguem aprender com o0s
erros. O Miguel e o Martim tentam criar um
codigo divertido para fazer o avatar do ecra

dancar.
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De repente, um dos computadores da Irina
ganha vida de forma inesperada e exibe uma
animacao brilhante criada pela Mafalda. A sala
enche-se de cor e animacao, provando que a
uniao e a energia elétrica do grupo conseguem
resolver qualquer falha técnica. O professor

Vitor aplaude o engenho coletivo dos alunos.
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O Afonso, com gestos calmos e precisos,
finalmente clica no botdo de enviar e o seu
projeto de robotica virtual ganha movimento no
ecra principal. Todos param para admirar a
genialidade silenciosa do colega, que demonstra
que o talento nao precisa de grandes discursos.

A sala enche-se de murmurios de admiracao.
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A aula aproxima-se do fim e a Lara decide
improvisar uma cancao sobre robos e amizade
para celebrar o sucesso coletivo. Os alunos
batem palmas ao ritmo da musica, criando uma
festa improvisada entre cabos, teclados e
monitores. O professor Vitor regista 0 momento

feliz com uma fotografia no projetor.
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A campainha toca novamente, sinalizando o
final de uma aula de TIC verdadeiramente
extraordinaria na Escola de Sande. O Miguel e o
Martim preparam-se para sair a correr outra vez,
enquanto a Irina se despede com o computador
finalmente a funcionar. Entre risos, tecnologia e
amizade, o 8.°2 prova que aprender pode ser

uma grande aventura.
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